Witamy Cie wedrowcze i do Bedlewa zapraszamy!
Rodowi todziéw nazwe zawdzieczamy

i choc¢ przez wieki wies sprzedawano,

to nazwy Bedlewa nigdy nie zmieniano.

Lat sto z oktadem Potoccy tu rzadzili,

oni tez ten piekny patac postawili.

Ostatni wiasciciele na wyprawe zapraszaja,
historie rodziny przed Tobg odkrywaja.

Przed Tobg Zelazna brama wrota swe otwiera,

w podroz z dreszczykiem dzi$ Ciebie zabiera.
Nim jednak przekroczysz historyczne progi,

ilos¢ petnych ,strzat” w bramie, zapisz mdj drogi.
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Ruszaj prawa strong, wzdtuz muru ceglanego,
w oddali fontanne i patac ujrzysz kolego.
Latarnie jak azymut wyznaczg Ci droge,

przy piatej zagadka, rozwigzac jg pomoge.
Przenies zgrabnie w kratki angielskie litery

i zaraz do parku razem pomkniemy.
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Tuz za patacem w lewo maszeruj,

na taras po schodach nogi swe skieruj.

Za murkiem oporowym park w petnej krasie,

ile stozkowych iglakow widzisz, stojac na tarasie?
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Dzi$ widok nieco inny na park sie rozposciera,
niz kiedy hrabia zatrudnit z Bydgoszczy Rotera.

Zaprojektowat on park krajobrazowy z mostkami,
stawem i wyspg oraz kwiatowymi parterami.
Stwarzato to aure do wypoczynku, rekreacji i spaceréw
dla mieszkancow patacu i gosci, ktorych byto tu wielu.

Jak sam widzisz hrabia pasji miat wiele,

uwielbiat przyrode , hodowat daniele.

Interesom sie oddawat, bank ze wspdlnikami zatozyt,
do wielu polskich akcji chetnie sie dotozyt.

By Teatr Polski mozna byto wybudowac,

dziatke na ten cel w Poznaniu zechciat ofiarowac.
Cho¢ majetny byt i srodki niemate zgromadzit,

z tragediami losu sobie nie poradzit.

Dwaj bracia zgineli, synéw tez pochowat,

dorostej corki jedynie sie dochowat.

Ale i ona zgineta tragicznie w wieku kwiecie,

ojciec tego nie doczekat, juz na tamtym byt Swiecie.

Jak do tego doszto? Uwaznie postuchajcie!

Maciej Mielzynski — duch niespokojny,

jego zywiotem byty potyczki i wojny.

Jednak postuszny woli ojca swojego,

uczyt sie gospodarki u wuja Bolestawa Potockiego.

Tutaj w Bedlewie szlify gospodarza zbierat,
na piekna Felicje coraz czesciej spozierat.
Zakochat sie bez pamieci, o jej reke prosit,
jednak odmowy bardzo Zle znosit.

Chciat sie zastrzeli¢, lecz to mu sie nie udato,
w konicu jednak wesele wyprawione zostato.
Dakowy Mokre —tam byto ich mieszkanie,
tam sie odbyto ostatnie ich spotkanie.

Tu historie przerwiemy, za chwile don wrécimy,
a teraz w zielen parku w alejke sie zanurzymy.

Zejdz po schodach, udaj sie prosto w parkowsa aleje,
poznasz tam zawite wtascicieli zamku dzieje.

IdZ az do miejsca, gdzie miedzy wodami,

rosnie drzewo osobliwe,

azz| | | | | | | | |pniami.
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Teraz uwazaj! Waska Sciezka staw w lewo okraza,

nie wahaj sie ni chwili i jak prowadzi podazaj.

Na rozdrozu znéw w lewo, min wyspe z lewego ramienia,
a po chwili le$na sciezka w chodnik sie zamienia.

W strone patacu wiedzie, budowla zza drzew sie wytania,
zaraz tu dojdzie z drzewem do spotkania.

Rosnie po lewej, pie¢ konardow z jego pnia wyrasta,
stan w jego cieniu, historii postuchaj i basta!

Historia rodziny mroczne skrywa dzieje,
od dramatu niejedno serce struchleje.
Zbrodnia to bytfa niestychana,

szerokim echem latami powtarzana.

Felicja z urody w Europie catej znana

za meza Macieja Mielzyniskiego miata,
szczescia byto jej mato, dalej szukata,

w romans z Alfredem — siostrzericem sie wdata.

Tuz przed wigilig (1913) zakupy robita,

w poznanskiej restauracji dobrze sie bawita.
Wieczorem kolacje z winem wydata,

nim na spoczynek do komnat sie udata.

Drugg godzine zegar w nocy gtosno bije,

hrabia jeszcze nie wie, ze kogos zabije.
Rozbudzony nagtym dzwiekiem biegnie do zony
hatasami gdzies w patacu nagle obudzony.

Chce jej broni¢ — ktos sie wtamat — gorgczkowo mysli,
tego co zobaczyt — w horrorze by nie wysnit!

A w buduarze u kolan ukochanej zony,

kleczat Alfred — winem odurzony.

Chciat pieniedzy na sptate dtugéw honorowych,

i pokrycie niematych wydatkéw rozrywkowych.

Do hrabiego docieraty stuchy o romansie zony,
gdy ich razem zobaczyt byt bardzo wzburzony.
Nim pomyslat — wystrzelit, zabit ich oboje,
potem wrécit spokojnie na swoje pokoje.

Rano wezwat policje, prokurator przyjechat,
kwiat dziennikarstwa europejskiego sie zjechat.
Rozprawa sgdowa wkrotce sie odbyta,

jednak kara hrabiego cudem omineta.

Strzelat w obronie honoru oficera — méwiono,
dzieki temu w sadzie go uniewinniono.
Znajomi i przyjaciele tego nie zrozumieli,

i towarzysko hrabiego szerokim tukiem omineli.

Pogrzeb sie odbyt po cichu, bez rozgtosu,

nie byto przemoéwien, ozdéb i patosu.

Ciato Alfreda wystawiono tu w Bedlewie,
pochowano go w todzi, na skromnym pogrzebie.
Felicje najblizsi w Dakowach pozegnali,

a potem w Woznikach w klasztorze pochowali.

| tak Zona niewierna zycie stracita,

w jedwabnej sukni mogita jg skryta.

Do dzis$ legenda krazy wsréd ludnosci,
ze duch jej ciggle czeka sprawiedliwosci.

To nie koniec opowiesci, jeszcze don wrécimy,
a na razie na questowa sciezke powrdcimy.

Majac park za plecami, spdjrz na patacu bryte

o stylu neogotyckim pomowimy teraz chwile.

W tym bowiem stylu w XIX w. go przebudowano,
w charakterystyczne ozdoby okna ,,ubrano”.

Ile okien widzisz w ozdobnej, , koronkowej” ramie?
Tak kolejna zagadka rozwigzana zostanie.

[LITTT]

10

Teraz idz w prawo! Tam dziedziniec budynkami otoczony,
nie zwlekajgc ni chwili podazaj w te strony.

Na jednym z nich wisi dzwon bijgcy na trwoge,

zagadke za chwile rozwigzac¢ Ci pomoge.

Pod dzwonem wejscie okazate, przeszklone,
rysunkiem patacu zostato ozdobione.
Napis drukowany w kratki zaraz trafi
niech przepisze go uwaznie, ten kto potrafi!
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Nad wejsciem do budynku po Twej lewej stronie,

w owalu gtowe zrobity zdolne dtonie.
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Ten budynek zobaczysz na zdjeciach w patacu,

udaj sie tam szybko, nie tracac chwili czasu.

Kieruj sie do patacu, tam prosimy na pokoje,
wystréj bogaty zaraz ujrzg oczy Twoje.



Tarcza z herbem Pilawa — to znak gospodarza,
policz ile razy na balustradzie sie powtarza.
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Policzytes? Dobrze! Teraz rusz przed siebie prosto,
gdy pierwsze drzwi miniesz, skrecisz w lewo ostro.

To sala rycerska, w czasach Potockich tak jg nazwano,
cho¢ portrety kréléow po obu stronach namalowano.

Jeden z kréoléw ma korone, jak zelazny hetm bojowy,
za jego wzrokiem odkryjesz zaraz pokdj nowy.
Wiszg tu obrazy, pokazujgce czasy swietnosci,

jakich powozéw pan uzywat, kiedy jezdzit w gosci.

Czasy szkolne przypomina kolejne pomieszczenie
toSa|a| | | | | | | | | |—nazwabudzi

12 Twe zdziwienie?

Gdy wyktady i prelekcje sie tu odbywajg,
uczestnicy konferencji tu sie doksztatcaja.

Pieknie odnowiona sala — nazwana rococo,
ztocenia na suficie przykuja Twe oko.

Kolor intensywny w kolejnej komnacie
kryje tajemnice — zaraz jg poznacie.

Tu ponura historia krag zatoczyta,

tu rodzina trumne z Alfredem ustawita.

Dzi$ w niszach rzezby — zywioty przedstawiaja,
powietrze, wode i ogien kobiety odgrywaja.

Jednak ziemia uwage wszystkich na siebie kieruje,

to | | | | | | | | |kobieta,cowzrokiem
kierunek wskazuje.

Do pokoju karcianego trafites bez problemu,
bron $ciany tu zdobi. Jak myslisz? Czemu?
To meski pokdj, tu panowie w karty grali,
moze bron przy okazji tez potrzebowali ;)

IdZ dalej, ku koricowi zmierza Twa wedréwka,
z tabliczki na futrynie spisz srodkowe stéwka.
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Tu hrabina buduar swéj miata,
tu odpoczywata i ksigzki czytata.

Wréc¢ teraz z powrotem do sali z posagami

i wyjdziesz stamtad po lewej stronie drzwiami.
Oczom Twym sie ukaze pokoju ozdoba,

cho¢ w kacie za drzwiami mocno sie chowa.

T0| | | | | | | | | | | | |Zdobiony|istkami,
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Ty zajmij sie teraz gérnymi drzwiczkami.

Otworz je Smiato, zajrzyj do srodka,
zaraz niespodzianka jakas Cie spotka!

Skarb to prawdziwy, szyfrem zamykany,

czy dostep do tajemnicy bedzie dzis Ci dany?
Gdy juz otworzysz skrzynke, piecze¢ przystawisz,
schowaj jak byta, by inny tez mdgt sie bawic.

| tak rozwigzanie zagadki juz mamy
A unosi sie tutaj:
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By dostac sie do skarbu, cyfry potrzebujesz,

po kolei do szyfru doktadnie zapisujesz:

Pierwsza cyfra to latarnie — na poczatku Cie witaty,
druga to okna ubrane w koronkowe ramy

ilos¢ pni z jednego drzewa — na trzecie wskakuje,

i na koniec pierwsza cyfra z liczby herbow tez tutaj pasuje.

Na zdobywcdéw Wielkopolskich Questow czeka
Odznaka Krajoznawcza PTTK ,,Wielkopolskie Questy —
Odznaka Odkrywcow Tajemnic”.
Szczegdty na www.regionwielkopolska.pl

Tematyka
Wyprawa opowiada o dawnych mieszkancach patacu
i tragedii, jaka stata sie ich udziatem.

Gdzie to jest?

Bedlewo — wie$ w pow. poznariskim, w gminie Steszew,
ok. 30 km na potudniowy zachéd od Poznania.

Punkt startowy: przy bramie wjazdowej na teren patacu

Na czym to polega?

W czasie wedrowki rozwigzuje sie zadania i zagadki,
ktére doprowadza do ostatniego punktu.

Czeka tam na uczestnika zabawy skrzynia skarbow
z pamigtkowg pieczecig. Odcisk pieczeci w miejscu
na skarb jest poswiadczeniem ukonczenia wypra-
wy. Na zakoriczenie mozna sie tez wpisa¢ do ksiegi
pamigtkowe;j (Ksiegi Questowiczow).

Uwagal! Poniewaz fragment trasy questowej przebie-
ga przez pomieszczenia patacowe, przed wyruszeniem
na trase prosimy o kontakt z opiekunem trasy i infor-
macje czy patac bedzie dostepny dla questowiczéw.

Czas przejscia: ok. 40 minut

Autor i opiekun wyprawy: Anna Przynoga,
tel. 61 813 51 87 (recepcja)

Opieka merytoryczna i projekt serii: Wojewddzka
Biblioteka Publiczna i Centrum Animacji Kultury
w Poznaniu

Wiecej questow znajdziesz na:
www.regionwielkopolska.pl,
www.questy.com.pl,
www.questing.pl

Partnerzy:

Bedlewo 2020

Palac w Bedlewie
i historia z dreszczykiem



