Witaj wedrowcze w Parkowej krainie,
ktéra z polodowcowej rzezby terenu stynie.
Ludzie $wiadomie o ten teren dbaijq,
dlatego zwierzeta i rodliny tutaj przetrwajq!

Podejdz do tabliczki, na ktérej bedziesz polegat
i dowiesz sie, ze ogromny lgdoldd tutaj zalegat,
topniat, rzezbit i wgwozy wodg zalewat.
Pamigtki polodowcowe w Parku ztozyt,

by cztowiek do dzi$ o nich gaworzyt.

Tysigce lat wedrowat i topniat,
zapisz przy ktérym miescie najdalej zostat?
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Rozejrzyj sie, jeste$ na parkingu na Osowej Gérze,
najwyzsze to wzgdrze pamigtkowe z epoki

INNNENREER
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Ruszaj z parkingu ku dzikiej przyrodzie
i odkrywaj kolejno formy polodowcowe!

Ruszaj w dét, ale ostroznie, powoli,

gdyz blisko Ciebie wielki gtaz stoi.

Nie omin go prosze, jest tam co$ waznego,
gtaz ten jest darem z parku dalekiego,
zgadnij, jakiego?

HNERENREREEER
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Gtaz to wyjgtkowy, poswiecony pamieci
Whadystawa Zamoyskiego.

Na kamieniu znajdziesz date ustawienia pomnika,
jedna cyfra parzysta z zapisu roku wynika.
Zapisz jq szybko, bys szyfr ztamat na koncu,

gdy dotrzesz do skarbu w deszczu albo w storicu. D
A

Pozostawit on po sobie trwate $lady,

fundujgc narodowi polskiemu Kérnickie Zaktady.
Nadszarpngt mocno rodzinny majqtek,

by kupi¢ Morskie Oko - znany Ci zakqgtek.
Uratowat od wycinki okoliczne lasy,

by tatrzanska przyroda przetrwata po wsze czasy!

Dalej juz z gérki, zatrzymaj sie po lewej stronie,
opowies¢ tu znajdziesz w tajemniczym tonie,
ze wielki wédz w podrézy tutaj bywat,

czy wiesz, jak sie nazywat?
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Wode czerpat z podobnej do tej studni,
z ktérej teraz jakié gtos dudni,

ze woda raz w roku tryska z rana

i ma smak francuskiego szampana!

Na tablicy z legendq u dotu logotypy partnerdw,
bez trudu je znajdziesz, nie maich tu wielu.
Znak po prawej otoczony jest gwiazdami.

lle ich widaé? Zapisz i ruszaj dziarskimi krokami. D

Nie rozpedzaj sie jeszcze, stan przy tabliczce,
wznie$ wzrok na wzgorze, zatop sie w naturze,
tu lgdoléd w rzezbiarza sie zabawit,

wpisz prosze w kratki ponizej,

co z ogromnej masy itu zostawit?

HNENENREEENREN
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Teraz z gorki, nie traé czasu,

wedruj szlakiem, ale nie do lasu.
Pamietaj, jesli szukasz tu przygody,
stosuj prawo i bqdz dobry dla przyrody!

Idz dalej, obserwuj drzewa, kwiaty,
az dojdziesz do duzej, na tablicy mapy,
by rozpoczqgé dalsze questu etapy.

Na mapie zobaczysz najdtuzszy oz w Polsce,
przesledz jego bieg i odszukaj jego konce.
Ciggnie sie on 37 km, po drodze mija to i owo
az konczy sie we wsi o nazwie:
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Za mapq skre¢ w lewo,
zobaczysz tam co$ niezwyktego.
Tu $ciezka po bokach ma urwiska
i przypomina nasyp kolejowy z bliska.

Podejdz do tabliczki po lewej stronie,
a dowiesz sie wprost, ze to forma polodowcowa

o nazwie: D]
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Wida¢ tez wode za drzewami w oddali,
ktérg naukowcey doktadnie zbadali.
Jest jeziorem, ktére zarasta powoli,
stajgc sie mniejszym mimo woli.

Chcesz wiedzie¢ jaka jest nazwa tego jeziora?
Na rozwigzanie rebusa nadeszta pora.
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Teraz spory kawatek wedréwki Cie czeka,

nie zniechecad;j sig, ruszaj i nie zwleka;j.

Tam zobaczysz niezwykte krajobrazu kontury,
ktére przedstawiajg tzw. Szwedzkie Gory.

Jak wynika ze Sredniowiecznych doniesien
oz rozkopano, dzielgc go na pieé wzniesien.
Miejsce tam piekne, w storcu zatopione,
wpisz ponizej - jakimi murawami okwiecone?

HIRRENREREEN
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Mozesz odpoczqé, wzrokiem siegngé daleko,

wejsé na platforme i poczué sie niezwykle i lekko.
Tam na tablicy ilustracje i sporo tekstu edukacyjnego,
dowiesz sig, ze jest to polodowcowe jezioro typu

INNNENEEE

Zejdz teraz po schodach z punktu widokowego,

i w prawo $ciezkq z powrotem idz do gtazu narzutowego.
Stoi na rozdrozu, juz tutaj byliSmy

po drodze nietrudnq zagadke rozwigzalismy.

Przy gtazie w lewo, idz z gérki, az do urokliwego jeziora,
tam skre¢ w prawo, a po lewej stronie bedzie woda.

By dowiedzie¢ sie wigecej,

idz dalej czym predze;j,

wzdtuz brzegu jeziorka

az do matej tabliczki z historig kociotka.

Tu lodowiec rzezbiarz zostawit nam ,kociot” wody
ale nie dla Twojej ochtody!

Wszakze jest to forma niebywata,

w wyniku eworsji powstata.

Jej nazwa to:

HENNEEREERENEEE
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Tu woda z ogromnych wysokosci spadata

i przez tysigce lat jezioro wytwarzata.
Odpocznij, ztap oddech i sktaniaj sie do powrotu,
by stang¢ przy wielkim debie, odlicz 150 krokdw.

Ogromne to drzewo, z tabliczkq zielong,
Czy wiesz, co w ten sposdb oznaczono?

HNERENREENEREEN
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Stawiaj $éciezkq dalsze kroki i oglgdaj piekne jeziora

widoki.
A jok dojdziesz do czerwonej z orzetkiem tabliczki,
nie pozwdl na zadne stowne potyczki.

Przy podwdéjnym ,z”" i dobrym literek wyborze,
wpisz ponizej nazwe drzewa o biatej korze.

14

Ruszaj dalej, skre¢ w lewo i idZ pod gorke,
jesli liczysz na trasy powtdrke i na to,

Ze pojawisz sie na tej samej trasie,

bedzie inaczej, sam o tym przekonasz sie!

Stan przy gtazie poswieconym wtasnie Jemu,
wielkiemu przyrodnikowi i twércy WPN-u.
Wazna to osoba, czesto tu bywata

i wiele chronionych roélin odkrywata.

To profesor




Za gtazem mata tabliczka przy drodze tkwi

i tekst tam umieszczony brzmi,

ze lqdoléd wielkg mase i wielkg moc miat,
wyrwat z podtoza sporo réznej wielkosci skat.

Te skaty w lodzie ze Szwecji wedrowaty,

a gdy |6d sie stopit tutaj zrzucone zostaty.

Gtaz Wodziczki jest przyktadem tego,

ze nosi w sobie dowody pochodzenia szwedzkiego.
A z jakiej prowincji? Juz na tym etapie

odnajdziesz na pewno jej nazwe na mapie!
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Kieruj sie na parking, ale wiedz, ze to nie wszystko.
Spéjrz w prawo - tam opodal jest urwisko!

Nieco w dét, za mapg, za drzewami

widaé droge okutg stalowymi szynami.

Kiedys pociqg, pdzniej wbzek nas zauroczyt,

gdyz praca rgk i nég sprawiata, ze sie toczyt.

Jest to frajda olbrzymia, bo wiezie cig:
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Drogq prosto z powrotem

i nieco pod gdre potem,

na Osowqg Gére przybedziesz

i tam szczesliwy bedziesz,

bo juz niedtugo kres wedréwki,
zrobites juz wszystkie tamigtéwki.

Zblizasz sig¢ do parkingu, zostaw go z lewego ramienia,
idz drogqg az do mapy, kierunku na boki nie zmieniaj.
Na rozdrozu stoi, atrakcje i okolice Parku pokazuje,
tutaj ostatniq zagadke juz do Ciebie kieruje.

Odszukaj na mapie Kociotek, przed chwilg tam bylismy,

nad brzegiem dgb pomnikowy razem odkrylismy.

Tuz obok jeziora odnajdziesz drzew kilka,

te liczbe zapisz, a od skarbu dzieli Ciebie tylko chwilka. D
C

Odszukaj skrzyneczke z ktédkqg na szyfr,
by jg otworzyé, zastosuj kilka cyfr.
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Uzyj szyfru w dobrej kolejnosci,

a ciekawy skarb w Twojej kolekeji zagosci.
Przybij pieczgtke na karcie wyprawy

na zakoriczenie dzisiejszej eskapady!

www.regionwielkopolska.pl

Wopisz do ksiegi imie i date wyprawy,

zamknij skrzynke, bo to koniec zabawy!

Prosimy, bys sie z tego powodu nie smucit

i do Parku jeszcze kiedys$ powrdcit.

Dziekujemy za poswigcony czas,

zwtaszcza, ze wiedza o przyrodzie nie poszta w las!

Mozesz zwiedzi¢ cos jeszcze ciekawego

trafiajgc do Jezior - do Muzeum Przyrodniczego.
Wejdz do budynku z rozwigzaniem questu,

zgtos sie i podaj hasto w kiosku.

Jesli hasto bedzie dobre,

pieczgtke otrzymasz na potwierdzenie

i caty pakiet atrakeji na pobudzenie!

Na przyktad:

darmowe zwiedzanie muzeum przyrodniczego,

obchdéd ogrédka petrograficznego,

przejscie nad Jezioro Géreckie na punkt widokowy,

by spojrzeé na wyjgtkowy aspekt
przyrodniczo-krajobrazowy!
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Miejsce na skarb

Biorgc udziat w grze, mozna zdobywaé ogdlno-
polskie odznaki PTTK Questy - Wyprawy Od-
krywcéw oraz regionalne ,Wielkopolskie Questy
Odznaka Odkrywcéw Tajemnic”.

Szczegbty na www.regionwielkopolska.pl.

Po przejsciu trasy mozna zalogowaé rozwigzanie
w aplikacji Questy - Wyprawy Odkrywcéw lub na
portalu www.questy.org.pl.

Wielkopolska

...to warto zobaczyé

®
®

®

GDZIE TO JEST?

Mosina - miejscowo$¢ niedaleko Poznania, na
skraju Wielkopolskiego Parku Narodowego.

TEMATYKA

Quest opowiada o dziatalnosci lgdolodu skandy-

nawskiego na terenie dzisiejszego Wielkopolskie-
go Parku Narodowego.

POCZATEK WYPRAWY

Na parkingu leénym przy Stacji Turystycznej na
Osowej Gérze (dojazd: z Mosiny ulicq Skrzyneckq)
Wspotrzedne GPS: 52°15'04.0"N 16°49'29.3"E

NA CZYM TO POLEGA?

W czasie wedroéwki bedziesz rozwigzywat zada-

nia i zagadki, ktére doprowadzg Cie do miejsca,
w  ktérym zostata ukryta skrzynia skarbdéw
z pieczecig. Odcisk pieczeci na ulotce jest po-
$wiadczeniem zakoniczenia wyprawy. W Ksiedze
Questowiczdw, ktérg znajdziesz w skrzyni, mozesz
zostawié¢ swéj wpis i podzieli¢ sie z innymi uczest-
nikami wrazeniami z wycieczki.

UWAGA

Parking w Osowej Gérze jest ptatny w parkome-
trze (przy uzyciu bilonu lub za pomocq aplikaciji
moBilet).
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e-mail: a.delebis@wielkopolskipn.pl,

tel. 6189 82334

Opieka merytoryczna i projekt serii:
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PARTNERZY:

Wojewédzka
Biblioteka Publiczna

w WIELKOPOLSKA ‘

7/ i Centrum Animacji Kultury
w Poznaniu

INSTYTUCJA KULTURY
SAMORZADU
WOJEWODZTWA
WIELKOPOLSKIEGO

Wielkopolski

®
B " e s t !’ ) Park Narodowy
WYPRAWY ODKRYWCOW

Jeziory 2024

)

Wsrod parkowej

przyrody
i polodowcowej

przygody
[

@ MOSINSKA

Wielkopolskie
Questy ®




