Na fmr[e W"J

Z TRAMPKIEM I TENISOWKA NA TROPIE SKARBOW
REGULAMIN

Poznan, 18 marca 2025 roku

1. Organizatorzy akcji: Powiat Poznanski i Poznanska Lokalna Organizacja Turystyczna.

2. Partnerem akgji jest Wojewodzka Biblioteka Publiczna i Centrum Animacji Kultury w Poznaniu.

3. Celem akgji jest promocja atrakcji turystycznych oraz promocja questéw (rodzaj turystycznych gier tereno-
wych) jako ciekawej formy spedzania wolnego czasu.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do zakonczenia akgji, po wyczerpaniu puli upominkdw.

5. Zadaniem uczestnikow jest rozwigzanie 6 dowolnych questow zlokalizowanych na terenie powiatu poznan-
skiego.

6. Rozwigzanie poszczegdlnych questow nalezy potwierdzi¢ poprzez przybicie na Karcie Przygody odcisku
pieczeci, stanowigcej element skrzyni skarbow znajdujacej sie na koncu trasy kazdego questu. Kazdy odcisk piecze-
ci na Karcie Przygody nalezy podpisa¢ nazwa miejscowosci i nazwa questu, z ktérego pochodzi.

7. Karte Przygody mozna samodzielnie wydrukowac¢ ze strony www.powiat.poznan.pl/na-tropie-skarbow lub
otrzymac w miejscach wspomnianych w punkcie 10.

8. W przypadku braku skrzyni na koncu questu (np. z powodu jej zniszczenia lub kradziezy), mozna potwier-
dzi¢ jego rozwigzanie poprzez opisanie miejsca jej ukrycia (opis nalezy umiesci¢ na Karcie Przygody, w miejscu
przeznaczonym na odcisk pieczeci).

9. Po rozwigzaniu 6 dowolnych questéw zlokalizowanych na terenie powiatu poznanskiego uczestnik akcji
uzyskuje prawo do otrzymania nagrody. Nagrode stanowi upominek promocyjny powiatu poznanskiego.

10. Nagrode, o ktorej mowa w punkcie 9, mozna odebra¢ osobiscie, po uprzednim kontakcie telefonicznym,
w siedzibie Starostwa Powiatowego w Poznaniu (ul. Jackowskiego 18, Wydzial Gabinet Starosty, Komunikacji Spo-
tecznej i Promocji Powiatu, I pigtro, pokdj nr 102 w godzinach urzedowania podanych na stronie www.powiat.
poznan.pl),

11. Warunkiem otrzymania upominku o ktéorym mowa w punkcie 9, jest przekazanie Karty Przygody osobie
wydajacej upominek. Przed odbiorem upominku, osoba wydajaca go zatrzymuje Karte Przygody lub dokonuje
adnotacji uniemozliwiajacej jej powtérne wykorzystanie do odbioru upominku.

12. Podczas trwania akgji, jedna osoba moze przekaza¢ maksymalnie cztery Karty Przygody, za wyjatkiem
punktu 13.

13. W sytuacji, gdy w akgji bierze udziat grupa oséb (wycieczka, klasa itp.), w imieniu grupy karty moze prze-
kazac jej przedstawiciel/nauczyciel/opiekun.

14. W przypadku oséb do 13 roku zycia nagrody moga odebrac ich rodzice lub opiekunowie prawni, jak row-
niez osoba wskazana w punkcie 13.

15. Upominki mozna odbiera¢ do konca trwania akeji lub do wyczerpania ich puli, wedlug kolejnosci zgtoszen.

16. O wyczerpaniu puli upominkéw Organizator poinformuje niezwlocznie na stronie www.powiat.poznan.pl/
na-tropie-skarbow.

17. Przekazanie Karty Przygody w celu otrzymania upominku jest rownoznaczne z akceptacja niniejszego
Regulaminu.

18. Ostateczna akceptacja zapiséw regulaminu nalezy do Organizatora.

19. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego ustanowienia.
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